Formulaire d’inscription


Nous souhaitons nous inscrire au challenge STREET-IN 3vs3 qui se déroulera le lundi  01 Juin 2009, à la salle des sports des Tertiales (Valenciennes)



Nous attestons avoir lu le règlement et les conditions.


       Pour que votre inscription soit prise en compte  merci de bien vouloir rendre ce formulaire ainsi que la participation  de 8 € par personne




Pour tous renseignements joindre Alexis au 06 11 94 81 69

	REGLEMENT DU TOURNOI
STREET-IN 3 VS 3 DU
08.05.2008

	1.
	Le tournoi du Street-in 3 se joue à 3 contre 3 sur un demi terrain.
Chaque équipe est formée de 3 à 5 joueurs (1 ou 2 remplaçants).

	2.
	Tout joueur n'est accepté que muni d'une légitimation prouvant qu’il a plus de 16 ans.

	3.
	Tout joueur doit être couvert par une assurance accidents personnelle.

	4.
	Le changement d'un joueur est possible à chaque fois que la balle est hors du terrain (jeu arrêté). Aucun nouveau joueur ne peut rejoindre l'équipe durant le tournoi.

	5.
	La première possession de balle est décidée par tirage au sort (pile ou face).

	6.
	Un panier à moins de 6,25m (ligne) vaut 2 point ; un panier au-delà de cette ligne vaut 3 points.

	7.
	La balle est en jeu aussitôt que l'équipe attaquante est au-delà de la ligne des 6,25m, et que l'équipe en défense lui remet le ballon ("check"). Toute temporisation de cette équipe est interdite. Si une équipe ralentit volontairement le jeu (avant un "check", lors d'un changement), le coach responsable de terrain peut lui retrancher 1 point au score.

	8.
	AUTO-ARBITRAGE : Mais une personne de l'organisation sera présente sur chaque terrain en cas de litige.

S'il n'y a pas moyen de faire entendre raison aux deux équipes, elles se verront toutes les deux disqualifiées.

	9.
	Après un rebond défensif ou une interception de la défense, la balle doit de nouveau être amenée au-delà de la ligne des 6,25m, et une attaque commence.

	10.
	L'équipe qui a encaissé un panier récupère la balle ("looser's ball").

	11.
	Tout match dure précisément 20 points ou 10 minutes sans arrêt de chrono (chronométrage de l'organisation faisant foi).En cas d'égalité après le temps imparti, la partie continue son cours et la prochaine équipe a marqué un panier remporte le match.

	12.
	Une victoire vaut 3 points, une défaite vaut 1 point.

	13.
	Le tournoi se déroule sous forme de qualifications par groupe (puis de quart de finale, demi-finales et finale pour chaque catégorie.
A la fin des qualifications, les ex æquo éventuels sont départagés comme suit : est qualifiée l'équipe qui a :

•  le meilleur goal average (points marqués – points encaissés)
•  le plus de points marqués
•  le moins de points encaissés


critères retenus l'un après l'autre tant qu'il demeure des ex æquo.

	14.
	Lors des quart de finales, puis des demi-finales et en finale, en cas d'égalité, les équipes rejouent 1 minute (puis à nouveau 1 minute si nouvelle égalité, et ainsi de suite) ; la minute est déterminée par le chronométrage de l'organisation, la possession de départ est à l'équipe qui avait la balle, ou à qui revenait la balle à la sonnerie de fin des 10 minutes initiales.

	15.
	Les règles de basket-ball usuelles (dehors, fautes, etc.…) doivent être respectées avec fair play . Toute faute est annoncée par la personne qui la commet. Pour tout problème, le responsable du terrain tranche immédiatement et seul.

	16.
	Si un joueur est victime d'une faute au moment du tir et qu'il marque, le jeu continue ; si ce joueur échoue, son équipe conserve la balle (action avec "check").

	17.
	Toute équipe non respectueuse de l'esprit sportif et du fair play en général se verra sanctionnée par les responsables de l'organisation et le responsable du terrain ; le match concerné sera arrêté, la sanction sera d'une défaite imputée ou de l'exclusion définitive du tournoi.

	18.
	En situation correspondant à un "entre-deux" selon les règles usuelles (balle tenue par deux adversaires, situations peu claires,…), la balle revient à la défense, avec un "check".

	19 .
	Si le responsable du terrain s'aperçoit que les fautes sont faites intentionnellement, il peut décider de donner un lancer franc au joueur victime de la faute. Ce lancer franc se fera sans rebond, s'il est marqué il vaudra 2 points, s'il est raté, le ballon sera rendu à l'équipe adverse.

	20.
	Tout autre cas litigieux est tranché immédiatement par le responsable du terrain et les responsables du tournoi.

	21.
	Toute décision prise par le responsable du terrain, éventuellement avec les responsables du tournoi, ainsi que le score final de chaque rencontre sont définitifs, sans aucune possibilité de recours.

	22.
	Le règlement définitif de ce Street-in est celui qui sera affiché le jour du  tournoi sur sur le lieu de son déroulement.

	 Organisé par les étudiants STAPS de la filière MANAGEMENT du sport et en partenariat avec l'association MISE

	

	


Joueur 1/capitaine:                                         NOM DE L' EQUIPE : ____________





Nom:	____________________	Année de naissance:	____________________


Prénom 	____________________	    Tél:	                              _______________                     Email : 	____________________               Signature : 





Email:





Joueur 3:


Nom:	____________________


Prénom:	____________________


Année de naissance:	____________________


Tél:	____________________





Email:	____________________


Signature :





Joueur 2:


Nom:	____________________


Prénom:	____________________


Année de naissance:	____________________


Tél:	____________________





Email:	____________________


Signature:   





Joueur 5:


Nom:	____________________


Prénom:	____________________


Année de naissance:	____________________


Tél:	____________________





Email:	____________________


Signature :





Joueur 4:


Nom:	____________________


Prénom:	____________________


Année de naissance:	____________________


Tél:	____________________





Email:	____________________


Signature :








